Mit UCD und"Prototypen erfolgreiche

Produkte fur Kunden gestalten

Ein Erfahrungsbericht von Pixelpark
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Als Agentur schaffen wir Losungen, die die
Bedurfnisse von Nutzern und die des
Kunden vereinen.
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Unser Vorgehen zur Entwicklung von digitalen
Produkten *

Analyse des Nutzungskontexts
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Evaluation Definition der Anforderungen

Konzeption und Entwurf
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* Unserem Vorgehen liegt die DIN EN ISO 9241-210 (Prozess zur Gestaltung gebrauchstauglicher interaktiver Systeme) zugrunde.



Ein iteratives Arbeiten basiert auf schnelle
Arbeitsergebnisse.

Dies konnen Prototypen sein, wenn ein
konkretes Produkt noch nicht moglich ist
oder Sinn macht.




Es gibt unterschiedliche Moglichkeiten
Prototypen zu entwickeln.

Was soll der Prototyp demonstrieren?
Wer soll den Prototypen bauen?
Fur wen ist der Prototyp?




Was soll der Prototyp demonstrieren?

Beispiele

"Informationsarchitekturen

=Usability

=Klickstrecken / Formularstrecken

"Bedienelementen von Videoangeboten

= Aufbau von Seiten, wie Startseiten, Bereichsstartseiten, Artikelseiten

“Vorteilsargumentationen
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Wer soll den Prototypen bauen?

Frontend- Backend-
Entwickler Entwickler

Konzepter Designer

Axure + Layouts

Funktionaler Prototyp (HTML, CSS, JS)

Produktivsystem / Mischung Axure und Produktivsystem
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Fur wen ist der Prototyp?

Product

Owner
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Auf in die Diskussion!

pixelpark




Impressum

Die in dieser Prasentation erarbeiteten Gedanken und Vorschlage sind geistiges Eigentum der
Pixelpark AG und unterliegen den geltenden Urhebergesetzen. Die ganze oder teilweise
Vervielfaltigung sowie jede Weitergabe an Dritte ist nicht gestattet.
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