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• Agentur für digitale Medien & Services

• Spezialist für die digitale Transformation von Marken

• Kompetenzteams in den Bereichen Strategy, UX-Design und Web-

Development 

• Gründung: 2000 in Köln

• Inhabergeführte Agentur, zu 100% unabhängig

• 27 Mitarbeiter
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DE, NL, FR

ES,PR

usw.

TREE I

usw. E-Fullfilment etc.

CMS

TREE II

CLIENT I

CLIENT II

WWS

E-Fullfilment etc.

Newsletter

Digital Marketing

SEO & SEA

Bild-Daten

PIM

Text-Daten 





Permanente Projektsteuerung

Kontinuierliche Qualitätssicherung, Unit- und Seleniumtests



• Digital 

Transformation

• Brand Interactions

• User- / Markt-Analyse

• IT-Architektur

• Consulting

• Content-Strategy

• SEO

• SEA

• Controlling & Analyse

• Conversion-Rate 

Optimierung

• E-Mail Marketing

• Design Thinking

• User Centered Design

• User Experience 

Design

• Service- & 

Prozessdesign

• Prototyping

• Enterprise E-Commerce

• Enterprise Portale

• Web Applications

• CRM-, ERP-, PIM-

Integration

• Maintenance 



Im Dialog mit dem Kunden wird 

ein detailliertes 

Anforderungsprofil entwickelt 

und dokumentiert.

Entwicklung einer 

userfreundlichen Navigations-

struktur. Definition der 

Struktur und des Inhalts 

eines jeden Templates

Entwicklung der Templates und 

Module anhand von Wireframes. 

Mit Hilfe von Wireframes werden 

alle Navigations-, Funktions-

und Inhaltsbereiche schematisch 

dargestellt und textlich 

beschrieben



Entwicklung einer interaktiven Version der Anwendung. Die gesamte Navigation, alle Funktionen und 

Inhalte werden schematisch dargestellt und sind klickbar. So kann die Anwendung schon im Voraus auf 

Usability Ebene getestet und optimiert werden. 



Entwicklung des Masterlayouts auf Basis des 

Konzeptes anhand eines oder mehrerer  

ausgesuchter Templates

Design aller Module auf 

Basis des Masterlayouts.



Implementierung 

CMS / Shop-System

HTML/ CSS

Javascript

PHP 5.x

Entwicklung der Templates  und Funktionen in HTML / CSS, JavaScript und  

PHP.



Programmierung

Qualitätssicherung durch Unit-

Testing und Selenium-Tests 

(dotfly)

Testing und Abnahme

Testing und Abnahme 

durch Kunden

Online

Der Rollout der Produktionsergebnisse erfolgt als 3-stufiger Prozess. Die Entwicklung und 

Programmierung erfolgt in der Entwicklungsumgebung. Danach erfolgt der Deploy auf das 

Produktionssystem in die Testumgebung. Nach der Abnahme wird die Testumgebung in die 

Produktionsumgebung ausgecheckt.

Subversion als Versionierungstool (Fisheye in Verbindung mit JIRA)
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High-End Web-Analyse für Online-Shops. Shop Monitor ermöglicht Echtzeit-Analysen für dauerhafte 

Umsatzsteigerung  und Senkung der Marketingkosten. Intuitiv bedienbares User-Interface im klaren, 

übersichtlichen Design
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